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Definição inicial da classe DBHelper

Vamos utilizar o banco de dados SQLite
Para isso, vamos criar uma classe denominada de DBHelper
para facilitar a implementação dos acessos ao banco de dados
A classe deverá estender da classe SQLiteOpenHelper
A implementação abaixo permitirá que, ao acessar os métodos
do banco de dados, seja necessário informar apenas o
contexto e demais informações, como o nome do banco de
dados, serão tratados de forma fixa.

1 c l a s s DBHelper ( c o n t e x t : Context ) :
2 SQLiteOpenHelper ( c o n t e x t , ” d a t a b a s e . db ” , n u l l , 1) {
3
4 }

3 / 32



Introdução ao Kotlin
Criando uma classe DBHelper
Exemplo para tabela de Usuários
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Implementando os métodos da classe SQLiteOpenHelper

Como a classe herda de SQLiteOpenHelper, alguns de seus
métodos deverão ser implementados.
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Implementando os métodos da classe SQLiteOpenHelper

Selecione os métodos da lista e pressione OK.
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Atualizando para RecyclerView

Implementando os métodos da classe SQLiteOpenHelper

Após pressionar OK o resultado obtido será similar ao código a
seguir:

1 c l a s s DBHelper ( c o n t e x t : Context ) :
2 SQLiteOpenHelper ( c o n t e x t , ” d a t a b a s e . db ” , n u l l , 1) {
3
4 o v e r r i d e fun o nC r ea t e ( p0 : SQLiteDatabase ?) {
5 TODO( ” Not y e t implemented ” )
6 }
7
8 o v e r r i d e fun onUpgrade ( p0 : SQLiteDatabase ? , p1 : Int , p2 : I n t ) {
9 TODO( ” Not y e t implemented ” )

10 }
11
12 }
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Exemplo: Tabela de Usuários

Os códigos que serão apresentados a seguir são uma
possibilidade de implementação dentre várias
Além disso, a implementação supõe que os registros serão
armazenados em uma tabela de usuários com a seguinte
estrutura:

usuarios
id INTEGER PRIMARY KEY

nomeUsuario TEXT
senhaUsuario TEXT
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Atualizando para RecyclerView

Evento onCreate()

1 c l a s s DBHelper ( c o n t e x t : Context ) :
2 SQLiteOpenHelper ( c o n t e x t , ” d a t a b a s e . db ” , n u l l , 1) {
3
4 v a l s q l = a r r a y O f (
5 ”CREATE TABLE u s u a r i o s ( i d INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,

nomeUsuar io TEXT, s e n h a U s u a r i o TEXT) ” ,
6 ”INSERT INTO u s u a r i o s ( nomeUsuario , s e n h a U s u a r i o ) VALUES ( ’ u s e r ’ , ’ 1 2 3 ’ )

” ,
7 ”INSERT INTO u s u a r i o s ( nomeUsuario , s e n h a U s u a r i o ) VALUES ( ’ u s e r 2 ’ ,

’ 1 2 3 ’ ) ”
8 )
9

10 o v e r r i d e fun o nC r ea t e ( db : SQLiteDatabase ) {
11 s q l . f o r E a c h {
12 db . execSQL ( i t )
13 }
14 }
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Evento onUpgrade()

Não vamos nos preocupar com o versionamento do banco de
dados, sendo assim, o único argumento de entrada que vamos
utilizar é db
Desta forma, há apenas a necessidade de apagar a tabela e
invocar o evento create para criar novamente

1 o v e r r i d e fun onUpgrade ( db : SQLiteDatabase , p1 : Int , p2 : I n t ) {
2 db . execSQL ( ”DROP TABLE u s u a r i o s ” )
3 o n Cr e a te ( db )
4 }

9 / 32



Introdução ao Kotlin
Criando uma classe DBHelper
Exemplo para tabela de Usuários
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Criando uma classe de entidade para Usuario

No projeto, crie uma nova Kotlin Class
Atribua a nova classe o nome da entidade desejada, que em
nosso exemplo será Usuario
Na classe, faça a implementação à seguir:

1 c l a s s U s u a r i o ( v a l i d : I n t = 0 , v a l nomeUsuar io : S t r i n g = ” ” , v a l s e n h a U s u a r i o :
S t r i n g = ” ” ) {

2
3 o v e r r i d e fun t o S t r i n g ( ) : S t r i n g {
4 r e t u r n ” U s u a r i o ( i d=$ id , nomeUsuar io =’ $nomeUsuar io ’ , s e n h a U s u a r i o =’

$ s e n h a U s u a r i o ’ ) ”
5 }
6 }
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Função para Retornar todos os Usuários

A função a seguir retorna em um cursor uma lista com todos
os registros da tabela
Note que, o banco de dados foi iniciado com o comando
this.readableDatabase, pois como faremos apenas consulta no
banco, não é necessário abri-lo em modo de escrita.

1 fun s e l e c t A l l U s u a r i o s ( ) : C u r s o r {
2 v a l db = t h i s . r e a d a b l e D a t a b a s e
3 v a l c u r s o r = db . rawQuery ( ”SELECT ∗ FROM u s u a r i o s ” , n u l l )
4 db . c l o s e ( )
5 r e t u r n c u r s o r
6 }
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Retornando os dados em um ArrayList
O comando cursor.moveToFirst() posiciona o cursor no
primeiro registro da tabela, isso é importante pois quando a
tabela é aberta, o cursor está posicionado no último registro
Para garantir que não haverá erros, as linhas 8-10 são
responsáveis por obter o index das colunas

1 fun l i s t S e l e c t A l l U s u a r i o s ( ) : A r r a y L i s t<Usuar io> {
2 v a l db = t h i s . r e a d a b l e D a t a b a s e
3 v a l c u r s o r = db . rawQuery ( ”SELECT ∗ FROM u s u a r i o s ” , n u l l )
4 v a l l i s t a U s u a r i o s : A r r a y L i s t<Usuar io> = A r r a y L i s t ( )
5 i f ( c u r s o r . count > 0) {
6 c u r s o r . moveToFirst ( )
7 do {
8 v a l i d I n d e x = c u r s o r . getColumnIndex ( ” i d ” )
9 v a l nomeIndex = c u r s o r . getColumnIndex ( ” nomeUsuar io ” )

10 v a l s e n h a I n d e x = c u r s o r . getColumnIndex ( ” s e n h a U s u a r i o ” )
11 v a l i d = c u r s o r . g e t I n t ( i d I n d e x )
12 v a l nomeUsuar io = c u r s o r . g e t S t r i n g ( nomeIndex )
13 v a l s e n h a U s u a r i o = c u r s o r . g e t S t r i n g ( s e n h a I n d e x )
14 l i s t a U s u a r i o s . add ( U s u a r i o ( id , nomeUsuario , s e n h a U s u a r i o ) )
15 } w h i l e ( c u r s o r . moveToNext ( ) )
16 }
17 db . c l o s e ( )
18 r e t u r n l i s t a U s u a r i o s
19 }
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Retornando os dados em um ArrayList

A linha 11 obtém o id do registro atual
As linhas 12 e 13 são responsáveis por obter os valores de
nome e senha do usuário do registro atual
A linha 14 é responsável por adcionar um objeto do usuário,
instanciado a partir dos dados lidos no cursor atual, no
ArrayList que foi criado na linha 4
Por fim, o laço while será executado enquanto for posśıvel
mover para o próximo registro, preenchendo assim o ArrayList
com todos os registros retornados na pesquisa
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Atualizando para RecyclerView

Carregando os dados em um ListView

Adicione um ListView na Activity desejada
Implemente as instruções no onCreate() da Activity desejada

1 <L i s t V i e w
2 a n d r o i d : l a y o u t w i d t h=” m a t c h p a r e n t ”
3 a n d r o i d : l a y o u t h e i g h t=” w r a p c o n t e n t ”
4 a n d r o i d : i d=”@+i d / L i s t v i e w ”/>

1 p r i v a t e l a t e i n i t var b i n d i n g : A c t i v i t y M a i n B i n d i n g
2 p r i v a t e l a t e i n i t var a d a p t e r : ArrayAdapter<Usuar io>
3
4 o v e r r i d e fun o nC r ea t e ( s a v e d I n s t a n c e S t a t e : Bundle ?) {
5 super . o nC r ea t e ( s a v e d I n s t a n c e S t a t e )
6 b i n d i n g = A c t i v i t y M a i n B i n d i n g . i n f l a t e ( l a y o u t I n f l a t e r )
7 s e t C o n t e n t V i e w ( b i n d i n g . r o o t )
8
9 v a l db = DBHelper ( t h i s )

10 v a l l i s t a U s u a r i o s = db . l i s t S e l e c t A l l U s u a r i o s ( )
11
12 a d a p t e r = A r r a y A d a p t e r ( t h i s , a n d r o i d . R . l a y o u t . s i m p l e l i s t i t e m 1 ,

l i s t a U s u a r i o s )
13 b i n d i n g . L i s t V i e w . a d a p t e r = a d a p t e r
14 }
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Função para Inserir Usuário

A função a seguir retorna um Long, pois é o tipo retornado
pela função db.insert()
Caso a inserção tenha sucesso, o valor retornado é o id do
registro inserido, em caso de erro o retorno será 0 ou negativo
contentValues permitirá guardar de forma estruturada os
dados que pretende-se armazenar na tabela

1 fun u s u a r i o I n s e r t ( nome : St r ing , senha : S t r i n g ) : Long {
2 v a l db = t h i s . w r i t a b l e D a t a b a s e
3 v a l c o n t e n t V a l u e s = C o n t e n t V a l u e s ( )
4 c o n t e n t V a l u e s . put ( ” nomeUsuar io ” , nome )
5 c o n t e n t V a l u e s . put ( ” s e n h a U s u a r i o ” , senha )
6 v a l r e s = db . i n s e r t ( ” u s u a r i o s ” , n u l l , c o n t e n t V a l u e s )
7 db . c l o s e ( )
8 r e t u r n r e s
9 }
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Implementação do botão Inserir

Incluir na Activity um EditText para cada campo
Incluir um botão para a operação Inserir
Implementar o código a seguir para o botão:

1 b i n d i n g . b u t t o n I n s e r i r . s e t O n C l i c k L i s t e n e r{
2 v a l nomeUsuar io = b i n d i n g . ed i tNomeUsuar io . t e x t . t o S t r i n g ( )
3 v a l s e n h a U s u a r i o = b i n d i n g . e d i t S e n h a U s u a r i o . t e x t . t o S t r i n g ( )
4
5 v a l r e s = db . u s u a r i o I n s e r t ( nomeUsuario , s e n h a U s u a r i o )
6 i f ( r e s > 0) {
7 Toast . makeText ( a p p l i c a t i o n C o n t e x t , ” S u c e s s o ao i n s e r i r : $ r e s ” , Toast .

LENGTH SHORT) . show ( )
8 l i s t a U s u a r i o s . add ( U s u a r i o ( r e s . t o I n t ( ) , nomeUsuario , s e n h a U s u a r i o ) )
9 a d a p t e r . n o t i f y D a t a S e t C h a n g e d ( )

10 }
11 e l s e {
12 Toast . makeText ( a p p l i c a t i o n C o n t e x t , ” E r r o ao i n s e r i r : $ r e s ” , Toast .

LENGTH SHORT) . show ( )
13 }
14 }
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Carregando dados do item selecionado na ListView

Para implementarmos as operações de alteração e exclusão,
vamos antes ajustar o ListView para que, ao selecionar um
item, os seus dados sejam carregados nos componentes
TextView e EditText
Para isso, declare uma variável global para guardar a posição e
adicione o evento setOnItemClickListener na Activity
conforme o código a seguir:

1 p r i v a t e var pos : I n t = −1
2
3 b i n d i n g . L i s t V i e w . s e t O n I t e m C l i c k L i s t e n e r { , , p o s i t i o n , −>
4 b i n d i n g . t e x t I d . s e t T e x t ( ” ID : ${ l i s t a U s u a r i o s [ p o s i t i o n ] . i d}” )
5 b i n d i n g . ed i tNomeUsuar io . s e t T e x t ( l i s t a U s u a r i o s [ p o s i t i o n ] . nomeUsuar io )
6 b i n d i n g . e d i t S e n h a U s u a r i o . s e t T e x t ( l i s t a U s u a r i o s [ p o s i t i o n ] . s e n h a U s u a r i o )
7 pos = p o s i t i o n
8 }
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Função para Atualizar dados do Usuário
Muito similar à função de inserir usuário, contudo, nesse caso,
será necessário também o id como argumento de entrada
O retorno nesse caso é Int, pois é o tipo retornado pela função
db.update()
O valor retornado será o número de linhas afetadas ou
negativo em caso de erro no processamento
O argumento whereArgs da função db.update() requer uma
entrada do tipo array, pois deve permitir a entrada de mais de
um argumento

1 fun u s u a r i o U p d a t e ( i d : Int , nome : St r ing , senha : S t r i n g ) : I n t {
2 v a l db = t h i s . w r i t a b l e D a t a b a s e
3 v a l c o n t e n t V a l u e s = C o n t e n t V a l u e s ( )
4 c o n t e n t V a l u e s . put ( ” nomeUsuar io ” , nome )
5 c o n t e n t V a l u e s . put ( ” s e n h a U s u a r i o ” , senha )
6 v a l r e s = db . update ( ” u s u a r i o s ” , c o n t e n t V a l u e s , ” i d =?” , a r r a y O f ( i d . t o S t r i n g

( ) ) )
7 db . c l o s e ( )
8 r e t u r n r e s
9 }
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Implementação do botão Atualizar

Implementar o código a seguir no botão Atualizar
1 b i n d i n g . b u t t o n A t u a l i z a r . s e t O n C l i c k L i s t e n e r {
2 i f ( pos >= 0) {
3 v a l i d = l i s t a U s u a r i o s [ pos ] . i d
4 v a l nomeUsuar io = b i n d i n g . ed i tNomeUsuar io . t e x t . t o S t r i n g ( )
5 v a l s e n h a U s u a r i o = b i n d i n g . e d i t S e n h a U s u a r i o . t e x t . t o S t r i n g ( )
6 v a l r e s = db . u s u a r i o U p d a t e ( id , nomeUsuario , s e n h a U s u a r i o )
7 i f ( r e s > 0) {
8 Toast . makeText ( a p p l i c a t i o n C o n t e x t , ” S u c e s s o ao a t u a l i z a r : $ r e s ” ,

Toast . LENGTH SHORT) . show ( )
9 l i s t a U s u a r i o s . s e t ( pos , U s u a r i o ( id , nomeUsuario , s e n h a U s u a r i o ) )

10 a d a p t e r . n o t i f y D a t a S e t C h a n g e d ( )
11 } e l s e {
12 Toast . makeText ( a p p l i c a t i o n C o n t e x t , ” E r r o ao a t u a l i z a r : $ r e s ” ,

Toast . LENGTH SHORT) . show ( )
13 }
14 }
15 }
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Função para Excluir o Usuário

Para excluir um registro do banco não será necessário utilizar
o contentValues, basta o id do registro como argumento de
entrada para que a função db.delete() seja capaz de encontrar
o registro
O valor retornado será o número de linhas afetadas ou
negativo em caso de erro no processamento

1 fun u s u a r i o D e l e t e ( i d : I n t ) : I n t {
2 v a l db = t h i s . w r i t a b l e D a t a b a s e
3 v a l r e s = db . d e l e t e ( ” u s u a r i o s ” , ” i d =?” , a r r a y O f ( i d . t o S t r i n g ( ) ) )
4 db . c l o s e ( )
5 r e t u r n r e s
6 }
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Implementação do botão Excluir

Implementar o código a seguir no botão Excluir
1 b i n d i n g . b u t t o n E x c l u i r . s e t O n C l i c k L i s t e n e r {
2 i f ( pos >= 0) {
3 v a l i d = l i s t a U s u a r i o s [ pos ] . i d
4 v a l r e s = db . u s u a r i o D e l e t e ( i d )
5 i f ( r e s > 0) {
6 Toast . makeText ( a p p l i c a t i o n C o n t e x t , ” S u c e s s o ao E x c l u i r : $ r e s ” , Toast

. LENGTH SHORT) . show ( )
7 l i s t a U s u a r i o s . removeAt ( pos )
8 a d a p t e r . n o t i f y D a t a S e t C h a n g e d ( )
9 } e l s e {

10 Toast . makeText ( a p p l i c a t i o n C o n t e x t , ” E r r o ao E x c l u i r : $ r e s ” , Toast .
LENGTH SHORT) . show ( )

11 }
12 }
13 }
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Função para retornar um usuário

A função a seguir retorna um cursor do registro do usuário a
partir do id informado no argumento de entrada

1 fun s e l e c t U s u a r i o B y I D ( i d : I n t ) : C u r s o r {
2 v a l db = t h i s . r e a d a b l e D a t a b a s e
3 v a l c u r s o r = db . rawQuery ( ”SELECT ∗ FROM u s u a r i o s WHERE i d = ? ” , a r r a y O f ( i d .

t o S t r i n g ( ) ) )
4 db . c l o s e ( )
5 r e t u r n c u r s o r
6 }
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Função para retornar um objeto do usuário

Para retornar um objeto, o processo é similar ao realizado
para retornar um ArrayList

1 fun s e l e c t O b j e c t U s u a r i o B y I D ( i d : I n t ) : U s u a r i o {
2 v a l db = t h i s . r e a d a b l e D a t a b a s e
3 v a l c u r s o r = db . rawQuery ( ”SELECT ∗ FROM u s u a r i o s WHERE i d = ? ” , a r r a y O f ( i d .

t o S t r i n g ( ) ) )
4 var u s u a r i o = U s u a r i o ( )
5 i f ( c u r s o r . count == 1) {
6 c u r s o r . moveToFirst ( )
7 v a l i d I n d e x = c u r s o r . getColumnIndex ( ” i d ” )
8 v a l nomeIndex = c u r s o r . getColumnIndex ( ” nomeUsuar io ” )
9 v a l s e n h a I n d e x = c u r s o r . getColumnIndex ( ” s e n h a U s u a r i o ” )

10 v a l i d = c u r s o r . g e t I n t ( i d I n d e x )
11 v a l nomeUsuar io = c u r s o r . g e t S t r i n g ( nomeIndex )
12 v a l s e n h a U s u a r i o = c u r s o r . g e t S t r i n g ( s e n h a I n d e x )
13 u s u a r i o = U s u a r i o ( id , nomeUsuario , s e n h a U s u a r i o )
14 }
15 db . c l o s e ( )
16 r e t u r n u s u a r i o
17 }
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Atualizando para RecyclerView

Para atualizarmos de ListView para RecyclerView será
necessário executarmos os seguintes passos:

Criar uma classe ListAdapter para a entidade afim de
estabelecer a associação com o adapter do RecyclerView
Criar uma classe ViewHolder para a entidade que permitirá
definir as informações dispońıveis na View
Criar uma classe OnClickListener para a entidade que
permitirá associar a entidade com o evento OnClick do
RecyclerView
Criar um Resource File para o Layout que será associado ao
RecyclerView
Por fim, substituir o ListView pelo RecyclerView na Activity
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Classe OnClickListener

Em nosso exemplo hipotético a nossa entidade é a classe
ContatoModel que possui informações de contato da agenda.
Dessa forma, o nome atribúıdo à classe OnClickListener foi:
ContatoOnClickListener

1 package com . example . a p p a g e n d a t e l e f o n i c a . a d a p t e r . l i s t e n e r
2 import com . example . a p p a g e n d a t e l e f o n i c a . Model . ContatoModel
3
4 c l a s s C o n t a t o O n C l i c k L i s t e n e r ( v a l c l i c k L i s t e n e r : ( c o n t a t o : ContatoModel ) −> U n i t

) {
5
6 fun o n C l i c k ( c o n t a t o : ContatoModel ) = c l i c k L i s t e n e r
7
8 }
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Resource File para o Layout

Ao Resource File foi atribúıdo o nome: rowcontato
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Classe ViewHolder

O nome atribúıdo à classe ViewHolder foi:
ContatoViewHolder

1 package com . example . a p p a g e n d a t e l e f o n i c a . a d a p t e r . v i e w h o l d e r
2
3 import a n d r o i d . v iew . View
4 import a n d r o i d . w i d g e t . TextView
5 import a n d r o i d x . r e c y c l e r v i e w . w i d g e t . R e c y c l e r V i e w
6 import com . example . a p p a g e n d a t e l e f o n i c a . R
7
8 c l a s s ContatoViewHolder ( v iew : View ) : R e c y c l e r V i e w . ViewHolder ( v iew ) {
9

10 v a l textoNome : TextView = view . f i n d V i e w B y I d (R . i d . t e x t c o n t a t o n o m e )
11 }
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Classe ListAdapter

O nome atribúıdo à classe ListAdapter foi: ContatoListAdapter
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Classe ListAdapter

1 package com . example . a p p a g e n d a t e l e f o n i c a . a d a p t e r
2
3 c l a s s C o n t a t o L i s t A d a p t e r (
4 p r i v a t e v a l c o n t a t o L i s t : L i s t<ContatoModel >,
5 p r i v a t e v a l c o n t a t o O n C l i c k L i s t e n e r : C o n t a t o O n C l i c k L i s t e n e r
6 ) : R e c y c l e r V i e w . Adapter<ContatoViewHolder >() {
7
8 o v e r r i d e fun o n C r e a t e V i e w H o l d e r ( p a r e n t : ViewGroup , viewType : I n t ) :

ContatoViewHolder {
9 v a l v iew = L a y o u t I n f l a t e r . from ( p a r e n t . c o n t e x t ) . i n f l a t e (R . l a y o u t .

r o w c o n ta t o , parent , f a l s e )
10 r e t u r n ContatoViewHolder ( v iew )
11 }
12
13 o v e r r i d e fun get I temCount ( ) : I n t {
14 r e t u r n c o n t a t o L i s t . s i z e
15 }
16
17 o v e r r i d e fun onBindViewHolder ( h o l d e r : ContatoViewHolder , p o s i t i o n : I n t ) {
18 v a l c o n t a t o = c o n t a t o L i s t [ p o s i t i o n ]
19 h o l d e r . textoNome . t e x t = c o n t a t o . nome
20
21 h o l d e r . i temView . s e t O n C l i c k L i s t e n e r{
22 c o n t a t o O n C l i c k L i s t e n e r . c l i c k L i s t e n e r ( c o n t a t o )
23 }
24 }
25 }
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Substituir o ListView pelo RecyclerView na Activity

O primeiro passo é comentar e/ou remover o código relativo
ao setOnItemClickListener do ListView
O segundo passo é ajustar o Adapter para o novo Adapter
criado para o RecyclerView

1 // p r i v a t e l a t e i n i t v a r a d a p t e r : ArrayAdapter<ContatoModel>
2 p r i v a t e l a t e i n i t var a d a p t e r : C o n t a t o L i s t A d a p t e r
3 .
4 .
5 .
6 o v e r r i d e fun o nC r ea t e ( s a v e d I n s t a n c e S t a t e : Bundle ?) {
7 .
8 .
9

10 /∗∗ b i n d i n g . l i s t V i e w C o n t a t o s . s e t O n I t e m C l i c k L i s t e n e r { , , p o s i t i o n , −>
11 v a l i n t e n t = I n t e n t ( a p p l i c a t i o n C o n t e x t , C o n t a t o D e t a i l A c t i v i t y : : c l a s s .

j a v a )
12 i n t e n t . p u t E x t r a (” i d ” , c o n t a t o s L i s t [ p o s i t i o n ] . i d )
13 r e s u l t . l a u n c h ( i n t e n t )
14 }∗∗/
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Atualizando para RecyclerView

Substituir o ListView pelo RecyclerView na Activity
Substituir o ListView pelo RecyclerView no xml da Activity
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Substituir o ListView pelo RecyclerView na Activity
Associar o layoutManager do RecyclerView no OnCreate() da
Activity
Ajustar a função responsável pela atualização da lista

1 o v e r r i d e fun o nC r ea t e ( s a v e d I n s t a n c e S t a t e : Bundle ?) {
2 .
3 .
4 .
5 b i n d i n g . r e c y c l e r V i e w C o n t a t o s . layoutManager = LinearLayoutManager (

a p p l i c a t i o n C o n t e x t )
6 .
7 .
8 .
9 }

10
11 p r i v a t e fun l o a d L i s t ( ) {
12 c o n t a t o s L i s t = d b H e l p e r . g e t A l l C o n t a t o ( )
13 a d a p t e r = C o n t a t o L i s t A d a p t e r ( c o n t a t o s L i s t , C o n t a t o O n C l i c k L i s t e n e r { c o n t a t o

−>
14 v a l i n t e n t = I n t e n t ( a p p l i c a t i o n C o n t e x t , C o n t a t o D e t a i l A c t i v i t y : : c l a s s .

j a v a )
15 i n t e n t . p u t E x t r a ( ” i d ” , c o n t a t o . i d )
16 r e s u l t . l a u n c h ( i n t e n t )
17 } )
18
19 b i n d i n g . r e c y c l e r V i e w C o n t a t o s . a d a p t e r = a d a p t e r
20 }
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